
Correction de l’activité 2 : les réseaux informatiques 

1ère partie : généralités 

Enregistrer le fichier word sous le nom : activite2theme2.doc dans le dossier SNT/theme2 

Définition :Un réseau informatique est composé de machines connectées entre elles qui s’échangent 

des données 

Cours page 46 : 

 

Modèle client – serveur lors de l’envoi d’un mail 

 

 

Il est un peu difficile de mettre en place un réseau pour effectuer quelques tests. À la place 

nous allons utiliser un simulateur de réseau. Il existe différents types de simulateurs : du plus 

simple au plus "professionnel". Nous allons utiliser un simulateur relativement simple à 

prendre en main, mais suffisamment performant : Filius . 

 

 

168 millions de téraoctects = 

168×106 × 1012 𝑜𝑐𝑡𝑒𝑡𝑠 

=168× 1018 octets 

http://www.lernsoftware-filius.de/Herunterladen


Nous allons utiliser trois commandes dans cette activité  

• "ipconfig" qui permet de connaitre la configuration réseau de la machine sur laquelle 

est exécutée cette commande ("ipconfig" est une véritable commande sous Windows 

de Microsoft, sous les systèmes de type Unix (Linux ou macOS par exemple), la 

commande équivalente est "ifconfig")  

• "ping" qui permet d'envoyer des paquets de données d'une machine A vers une 

machine B. Si la commande est exécutée sur la machine A, le "ping" devra être suivi 

par l'adresse IP de la machine B (par exemple, si l'adresse IP de B est "192.168.0.2", 

on aura "ping 192.168.0.2")  

• "traceroute" permet de suivre le chemin qu'un paquet de données va suivre pour aller 

d'une machine à l'autre. 
 

2ème partie : simulation d’un réseau domestique simple 

Ouvrir le logiciel Filius et créer le réseau suivant : 

 

Passer en mode SIMULATION ( ) puis faire un clic gauche sur l’ordinateur 192.168.0.1 puis aller 

dans Installation et Ligne de Commande et appliquer les modifications 

 

 

 

Clic droit – Configurer -entrer 

l’adresse IP et cliquer sur utiliser 

l’adresse IP comme nom 



 

Tester la commande : ipconfig 

Tester la commande : ping 192.168.0.2 

Que s’est-il passé ? La machine 192.168.0.1 a envoyé 4 paquets à la machine 192.168.0.2 qui 

les a tous et a envoyé un accusé réception   rq : :ttl = time to live 

Tester la commande : traceroute 192.168.0.2. 

Cliquer sur  pour sortir du mode simulation et enregistrer sous projet𝟏 dans 

SNT/Theme2 (3ème icone en haut en partant de la gauche) 

Les masques de réseaux permettent de créer des sous réseaux 

 

3ème partie : simulation d’un réseau domestique un peu plus complexe 

Ouvrir un nouveau projet (1er icone à gauche) et créer le réseau ci-dessous : 

 

Installer la ligne de commande (cf page précédente) sur la machine dont l’adresse IP est 

192.168.0.1. 

Effectuez un "ipconfig" sur la machine 192.168.0.1. 

Faites un "ping" de la machine 192.168.0.1 vers la machine 192.168.0.4 . Faire une capture 

d’écran de l’écran ligne de commande (touche impr ecran) et la coller ci-dessous 

 



 

 

Faites un « traceroute » de la machine 192.168.0.1 vers la machine 192.168.0.2. 

Cliquer sur  pour sortir du mode simulation et enregistrer sous projet𝟐 dans 

SNT/Theme2 

 
4ème partie : simulation d’un réseau avec routeur 

Pour que différents réseaux puissent communiquer entre eux , il est important de mettre en place un 

routeur. Ce routeur servira de passerelle entre les réseaux pour que ces derniers puissent communiquer 

entre eux. 

Ouvrir un nouveau projet (1er icone à gauche) et créer le réseau ci-dessous : 

 

Pour le routeur, créer 3 interfaces, aller dans général et cliquer sur routage automatique puis 

configurer les 3 cartes réseaux comme suit (modifier l’adresse IP) 

  

Choisir une machine et effectuer toutes les opérations de configuration nécessaires. Effectuez 

un ping entre cette machine et une machine d’un autre réseau. 

Joindre ci-dessous une capture d’ écran.  



 

Cliquer sur  pour sortir du mode simulation et enregistrer sous projet𝟑 dans 

SNT/Theme2 

 

5ème partie : réseau avec routeurs 

   

 
 

À l'aide du logiciel Filius, ouvrez le fichier : projet2.fls  (mathssa.fr/projet4.fls)  

Faites un "traceroute" entre l'ordinateur M14 et l'ordinateur M9 (n'oubliez pas de faire un 

"ipconfig" sur la machine M9 afin d'obtenir son adresse IP). Notez le chemin parcouru pour 

aller de la machine M14 à la machine M9.  



Supprimez 

le câble réseau qui relie le routeur F au routeur E (simulation de panne), refaites un 

"traceroute" entre M14 et M9. Que constatez-vous ? (ATTENTION : cela peut ne pas 

fonctionner du premier coup, car la mise à jour des tables de routage n'est pas immédiate : 

vous pouvez essayer de faire un ping entre M14 et M9, si cela ne fonctionne pas (timeout), 

attendez quelques secondes et recommencez. Une fois que le ping fonctionne, vous pouvez 

faire le traceroute).  

 

6ème partie : un modèle client – serveur – configuration d’une messagerie 

 

 

Plus précisément : il y a deux types de serveurs : 

Le serveur SMTP (serveur sortant) qui permet d’envoyer des mails et le serveur POP3 qui 

permet de récupérer des mails (serveur entrant) 

On souhaite envoyer un mail à partir de l’adresse compte1@domaine1.fr à l’adresse 

compte2@domaine2.fr .Compléter : 

mailto:compte1@domaine1.fr
mailto:compte2@domaine2.fr


 

Ouvrir le logiciel filius et obtenir la configuration suivante : 

 

 
 

 

 

 

Sur le serveur 192.168.0.250 , installer le logiciel Serveur de messagerie 

 
 

Configurer les comptes mails : compte1@domaine1.fr (mdp :1234) et compte2@domaine2.fr 

 

 
Ne pas oublier de cliquer sur Démarrer 

 

Sur les machines 192.168.0.1 et 192.168.0.2 , installer le logiciel client de messagerie et 

paramétrer les comptes comme suit : 

 

domaine1.fr 

Flux POP3 
Flux SMTP 

compte1@domaine1.fr 
domaine2.fr 

compte2@domaine2.fr 

mailto:compte1@domaine1.fr
mailto:compte2@domaine2.fr


  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A partir de la machine 192.168.0.1 , envoyer un mail à compte2@domaine2.fr. 

 
Joindre une capture d’écran ci-dessous et enregistrer votre travail sous projet5 dans SNT/Theme2.  

Sauvegarder votre document word sous le nom activite2theme2 dans SNT/Theme2 

 

7ème partie : les réseaux peer to peer ou P2P 
Vidéo : lienmini.fr/1046-207 

  
 

 

A l’aide du logiciel Filius , obtenir le réseau ci-dessous et installer les logiciels explorateur de 

fichier et Gnutella sur chaque machine 

mailto:compte2@domaine2.fr


  
Ouvrir le bureau de la machine 192.168.0.1 , aller dans explorateur de fichiers et importer dans le 
dossier peer2peer un fichier peu volumineux (on peut créer un doncument word vide nommé 
essai.doc) 

 
Ouvir simultanément le bureau des 3 ordinateurs et ouvrir gnutella 

 
Sur chaque bureau , cliquer sur Rejoindre le réseau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici ce que l’on obtient. 



 
 

En principe , sur la machine 192.168.0.1 , dans fichier partagé se trouve le document 

essai.doc.Aller sur le bureau de la machine 192.168.0.2 et vérifier que dans le fichier partagé 

est vide. Pui cliquer sur rechercher taper essai.doc puis rechercher et enfin télécharger. 

 
Retourner dans Fichiers partagés. Que constatez-vous ?  

Dans fichier partagé , apparait le fichier essai.doc 

Joindre une capture d’écran ci-dessous et enregistrer votre travail sous projet5 dans 

SNT/Theme2.  

Sauvegarder votre document word sous le nom activite2theme2 dans SNT/Theme2 

 

Lire le cours page 47 



 
 


